1. Spielbedingungen
Es gelten die gultigen HGV-Wettspielbedin-
gungen und das gultige HGV-Ligastatut.

2. Datum, Ort und Start

Datum und Austragungsort ergeben sich
aus den HGV-Spielplanen. Spielverlegun-
gen sind nur nach Rucksprache mit dem
HGV maglich.

3. Vorgabengrenzen
Max. -24,4 (DGV-Stammvorgabe)

4. Teilnahmeberechtigung
Siehe Ligastatut Punkt 6 und 7

5. Austragung

Innerhalb der Ligen wird auf allen Platzen
jeweils ein vorgabenwirksames Zahlspiel
Uber 18 Locher ohne Vorgabe ausgetra-
gen. Das Ligastatut Punkt 14.6 regelt, von
welchen Abschlagen gespielt wird. Eine
Mannschaft besteht aus 6 Spielern, von
denen die funf besten Ergebnisse gewer-
tet werden (1 Streichergebnis). Die Additi-
on dieser funf Ergebnisse entscheidet Uber
die Plazierung am jeweiligen Spieltag.
Haben mehrere Mannschaften das gleiche
Ergebnis in der Addition der 5 Ergebnisse,
so entscheidet das bessere Streichergebnis
Uber die Punktverteilung. Ist auch das
Streichergebnis gleich, wird das beste
Tagesergebnis einer Mannschaft, anschlie-
Bend das zweitbeste Tagesergebnis usw.
herangezogen. Sollten alle Ergebnisse
gleich sein, so erhalten beide Mannschaf-
ten die Punkte des besseren Platzes.
Gespielt wird nach den offiziellen Regeln
des DGV (einschl. Amateurstatut), den
HGV-Wettspielbedingungen und den
Platzregeln des gastgebenden Clubs.

6. Wertung

Anhand der Platzierung des Spieltages
werden 4,3,2 und 1 Punkt vergeben und
die Gesamtschlagzahl Uber Par erfaft.
Nach jedem Spieltag wird die Tabelle
gefuhrt, die am Saisonende die Platzierung
fur den Auf- oder Abstieg bzw. Klassener-
halt darstellt. Tritt eine Mannschaft mit
weniger als 5 Spielern oder gar nicht an,
erhalt sie keine Punkte fur diesen Spieltag.

7. Preis und Platzierung

Erstplatzierter der Liga ist die Mannschaft
mit den meisten Punkten, der Erstplatzier-
te in der Endtabelle. Absteiger ist die
Mannschaft mit den wenigsten Punkten,
der Letztplatzierte in der Endtabelle. Der
Modus des Aufstiegsspiels der Gruppener-
sten der 2. Liga Nord und der 2. Liga Sud
entspricht dem wie unter Punkt ,Austra-
gung’ beschrieben.

Der Sieger der 1. Liga ist Hessischer Jung-
senioren-Mannschafts-Meister. Die Spieler
der Siegermannschaft erhalten Erinne-
rungspreise.

Die Siegermannschaften aller Ligen erhal-
ten eine Urkunde vom HGV.

8. Gleiche Ergebnisse

Im Falle eines Gleichstandes nach Punkten
in der Endtabelle entscheidet die Gesamt-
schlagzahl Uber Par aller Spieltage. Bei
Gleichheit der Gesamtschlagzahl entschei-
det das beste Mannschafts-Tagesergebnis
(Uber Par) aller Spieltage, dann das zweit-
beste Mannschafts-Tagesergebnis usw..
Bei weiterer Gleichheit entscheidet das Los.

Im Falle eines Tabellengleichstandes nach
Punkten nach dem letzten Spieltag wird die-
jenige Mannschaft die vordere Platzierung
erhalten, die an allen Spieltagen teilgenom-
men hat bzw. 6fter Punkte erhalten hat.

9. Spielleitung

Die Spielleitung setzt sich aus den Kapita-
nen der beteiligten Mannschaften zusam-
men und wird namentlich am Spieltag
bekanntgegeben. Bei Regelfragen / Strei-
tigkeiten haben die Kapiténe der betroffe-
nen Mannschaften kein Stimmrecht. Eine
Entscheidung durch die Kapitane muss
noch am Wettspieltag getroffen werden,
notfalls nach Ricksprache mit dem HGV-
Vertreter per Hotline (0176 156 00000
oder 0178 8878780).

10. Mannschaftsmeldung

Die namentliche Meldung der 6 Spieler der
Mannschaft an den ausrichtenden Club
hat bis zum Vortag des Spiels bis 15:00 Uhr
zu erfolgen. Bei Nichteinhaltung des Mel-
deschlusses erfolgt eine Addition von 10
Bruttoschldgen fur den betreffenden
Spieltag. Maximal 2 Ersatzspieler kdnnen
am Spieltag bis 30 Minuten vor dem
1. Start der eigenen Mannschaft eingesetzt
werden. Die Ersatzspieler treten jeweils an
die Stelle der herausgenommenen Spieler.

11. Meldegebiihr
150 Euro.

12. Ergebnismeldung

Die Ergebnisse mussen vom ausrichtenden
Club am Tage des Wettspiels spatestens
jedoch am nachsten Werktag bis 17:00 in
die Online-Ergebniserfassung eingetragen
werden: http://Awww.hessischergolfverband.
de/ergebnisdienst/

Eine weitere Meldung der Ergebnisse ist
nicht erforderlich!

13. Sonstiges

Mit der Teilnahme an der Liga verpflichtet
sich der Club, seine Anlage fur den verein-
barten Spieltag greenfee-frei zur Verfu-
gung zu stellen. Bei offizieller Sperrung
des Platzes verstandigen sich die Kapitane
auf einen Ausweichtermin/-platz innerhalb
kirzester Zeit. Sollte ein Spieltag nicht
beendet werden konnen, z.B. wegen héhe-
rer Gewalt (Gewitter), Unbespielbarkeit des

Platzes oder durch einsetzende Dunkelheit,
so ist der Spieltag, wenn weniger als 4
Ergebnisse feststehen, zu wiederholen.

Anderungen behilt sich der HGV vor.
Termine 2010

1. Jungseniorenliga

Bad Nauheim 01.05.2010
Lich 29.05.2010
Kassel 03.07.2010
Hanau 21.08.2010
2. Jungseniorenliga Nord

Bad Orb 01.05.2010
Braunfels 29.05.2010
Friedberg 03.07.2010
Weilrod 21.08.2010
2. Jungseniorenliga Sud
Main-Taunus 02.05.2010
Kiawah 29.05.2010
Frankfurt 03.07.2010
Hof Hausen 21.08.2010
3. Jungseniorenliga Nord
Praforst 22.05.2010
Dillenburg 29.05.2010
Winnerod 03.07.2010
Spessart 21.08.2010
3. Jungseniorenliga Sud
Kronberg 01.05.2010
Bensheim 29.05.2010
Neuhof 03.07.2010
Biblis 21.08.2010

4. Jungseniorenliga Nord

Idstein Golfpark 01.05.2010
Attighof 29.05.2010
Waldeck 03.07.2010
Zierenberg 21.08.2010
4. Jungseniorenliga Sud

Bad Vilbel 01.05.2010
Zimmern 29.05.2010
Rhein Main 10.07.2010
Aschaffenburg 21.08.2010
5. Jungseniorenliga Nord

Bad Homburg 29.05.2010
Lauterbach 12.06.2010
Oberaula 03.07.2010
Marburg 21.08.2010
5. Jungseniorenliga Sud
Trages 02.05.2010
Wiesbaden 29.05.2010
Gut Sansenhof 31.07.2010
Bachgrund 21.08.2010
6. Jungseniorenliga Nord
Huhnerhof 08.05.2010
Idstein-Worsdorf 29.05.2010
Bad Wildungen 03.07.2010
Bad Arolsen 21.08.2010
6. Jungseniorenliga Siid
Paragon 01.05.2010
Darmstadt 29.05.2010
Seligenstadt 19.06.2010
Gernsheim 21.08.2010
7. Jungseniorenliga Nord
Altenstadt 08.05.2010
Willershausen 05.06.2010
Eschenrod 28.08.2010
7. Jungseniorenliga Sud
Odenwald 29.05.2010
Erftal 03.07.2010
Buchenhof 21.08.2010

(Stand: 31.03.2010)
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